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Ich wÄhle das  
richtige Verhalten, 

damit die Folgen  
fÜr  mich gut sind.

Ich muss um 
halb sechs zu 

Hause sein.

B

Mama und Papa 
gehen nie pÜnktlich

fort. Ich komme, 
wenn ich hier  

fertig bin!

Da ist ein Zettel an 

der TÜr.

Sie sind  
ohne mich 
zum Spiel 
gegangen!

PIEEEP!

Danke, dass du 

„WÄhle die Folgen 

fÜr dein Verhalten“ 
gespielt hast!

Wir haben einen Gewinner!
Du hast dich richtig verhalten! Jetzt kannst du mit deiner Familie 

zu dem Spiel und Pizza essen gehen. SchÖn fÜr dich!
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Konflikte lösen 

auf biblische 

Weise 
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Corlette Sande 

In diesem Buch wird auf anschauliche Weise erklärt, auf welche

Art Kinder und Jugendliche mit zwischenmenschlichen Konflikten

umgehen können. Dieses leicht verständliche Handbuch in

ansprechender Comic-Ausführung ist aufgeteilt in zwölf Kapitel,

gut angeordnet, praktisch anwendbar und biblisch fundiert.

Dieses Handbuch bietet Eltern, Lehrern, Pastoren, Seelsorgern und

natürlich Kindern und Jugendlichen ein ausgezeichnetes Hilfsmittel

für den Umgang mit Konfliktsituationen. Durch frühzeitiges Lernen

von Konfliktlösungen kann eine positive Entwicklung für den

weiteren Lebensweg gefördert werden.

Dieses Buch hilft, alltägliche Konfliktsituationen in den Griff zu bekommen!

3L – Lesen, Lernen, Leben

ISBN 978-3-935188-66-1

b Passend zum Handbuch für Kinder und 
Jugendliche wird in dieser Comic-Ausführung 
auf anschauliche Weise erklärt, auf welche 
Art Kinder und Jugendliche mit zwischen-
menschlichen Konfl ikten umgehen können, 
um sie zu vermeiden und zu lösen.

b Hier werden biblische Prinzipien in 
Form von Bekenntnis, Vergebung, Kom-
munikation und Charakterentwicklung 
angewendet.

b Es werden realistische Geschichten, 
praktische Anwendungen, Rollenspiele 
und anregende Aktivitäten dargestellt.

b Für 8-12-jährige Kinder.

ISBN 978-3-910862-62-33L Verlag


